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Degerli Egitmenler,

Kentimizin de bir parcasi oldugu Akdeniz cografyasinin dogal ve kiiltirel
zenginliklerini, cocuklarimizla en erken yaslarda tanistirmak amaciyla, sinif
derslerinizde, rehberlik saatlerinizde, okul sonrasi kullip etkinliklerinizde ya
da atélye calismalarinizda kullanabileceginiz bir etkinlik kitabi hazirladik.

Kitapta yer alan etkinlik icerikleri, 5. ve 6. sinif kazanimlari ile Sosyal Bilgi-
ler egitim planinda yer alan “insanlar, Yerler, Cevreler” ve “Kiiltiir ve Miras”
Uniteleri gdzetilerek kurgulandi. Bununla birlikte, yararlanabileceginiz te-
mel kaynak olarak; Cocuklar icin Akdeniz Egitim Setleri icinde hem kitap
hem de sesli gorsel 6ykii formatinda sizlere ulastirdigimiz, Akdeniz'in doga
ve kiiltiir tarihini anlatan “Akdeniz - ilk Zamanlar Ulkesi” ve “Akdeniz - Batik
Geminin Oykiisi” adl egitsel ykiileri kullanmanizi dneririz. Yine egitim seti
icinde yer alan “Cocuklar icin Akdeniz Etkinlik Kitabi’nin da derslerinizde
faydalanabilecediniz eglenceli ve yararl bir egitim malzemesi olacagini
umuyoruz.

izmir Biiyliksehir Belediyesi - Akdeniz Akademisi olarak, doda ve kiiltiir
egitimini desteklemeye yonelik gelistirdigimiz bu kaynaklarin, siz egitimci-
lerin ilerideki calismalarina ilham verecegini umuyor, kiymetli deneyimleri-
nizle zengilestirmenizi diliyoruz.

izmir Biiyliksehir Belediyesi
Akdeniz Akademisi



KENDiIi AKDENIZ ULKENi YARAT

KAZANIMLAR

* Yaratici distinme becerilerini gelistirir.

* Bir Ulkenin ne gibi 6zellikleri olacadi konusunda fikir sahibi olur.
+ Grup icinde kendini ifade eder.

* Grup ile birlikte isbirligi icinde calismanin dnemini farkeder.

HAZIRLIKLAR

+ 4-6'sarli gruplar olusturulur.
* Grup drama etkinligi icin uygun mekan.

* A4 kagit, kalemler, boya kalemleri.

DEGERLENDIRMELER

Egitmen etkinlik sonrasi; canlandirilan oyunlarin temalarinin Gzerin-
den bir 6zet gegerek, sinifa, hayali Glkelerden hangisini kendilerine
yakin bulduklarini sorabilir. Bu soruyla bir tartisma baslidr acarak
sinif icinde, bireysel ifade ve dederlendirme ortami olusturur.



YARATICI DRAMA « GRUP ETKIiNLiGi

UYGULAMA

Gruplar olusturulduktan sonra, editmen ¢ocuklara, egitim seti icinde
yer alan Akdeniz haritasini kullanarak, Akdeniz cografyasini hatir-
latir. Akdeniz'in nehirleri, adalari, daghk bolgeleri, kiyilari, limanlari
gibi cesitlenen yerlerini animsatarak onlardan hayali bir Akdeniz
Ulkesi olusturmalarini ister. Egitmen cocuklara, hayali tilkenin su gibi
ozelliklerini tanimlayabileceklerini sdyler:

Ulkenin adi - (Var olan bir tilke adi olmamasi gerektigini belirtir)

Gegim kaynagi - (Akdeniz Ulkelerinin deniz, adalar, nehirler, bitki
ortulerini hatirlatarak Ulkenin genel gegim kaynagini belirlerken
bunlari géze almalarini ister.)

Yonetim bicimi- (Farkli yonetim bicimlerinin - cumhuriyet, krallik
gibi, insanlarin yasam sekillerini ve davranis tarzlarini etkileyecegi
bilgisini vererek Ulkelerine bir yonetim sekli tanimlamalarini ister.)

Para birimi (Yeni Glkenin parasinin adini tanimlamalarini ister.)

Bayradi (Yeni tlkenin bayragini, renkleri ve seklini tanimlamalarin
ister.)

Ulkenin diger &zellikleri - (Ogrencilerin hayali llkenin karakteris-
tigini veren baska ézellikleri varsa onlari da eklemelerini ister.)

Tum bu calismalar bittikten sonra egitmen gruplardan tlkelerini ta-
nitan 3 dakikalik bir tanitim belgeseli hazirlamalarini ve canlandira-
rak sunmalarini ister. Gruplara calisma icin yeterli sreyi verir ve her
grubun calismasi diger gruplar tarafindan izlenir.



AKDENIZ'E MEKTUP

* Yaratici disiincelerini yaziyla ifade etme becerisi gelistirir.
* Mektup yaziminin gereklerini 6grenir.

* Gelecege dair beklentilerini ve dngoriilerini ifade eder.

Bireyse masa basi calisma icin uygun kosullar gereklidir.

Her 6grenci icin A4 kagit, kalem, zarf.

Egitmen etkinlik sonrasi, 6grencilerin mektuplarinda nelerden soz
ettiklerini sorar. Yillar dncesine ait bir mektubu aldiklarinda neler
hissedebileceklerini, gelecege mektup yazmanin onlara ne hissetir-
digi gibi ifade basliklar acar. Sinifca fikir paylasimlar ve degerlen-
dirmeler yapilir.



YARATICI YAZMA « BIiREYSEL ETKIiNLiK

Egitmen gruba/sinifa mektup yaziminin ézellikleri ve dili hakkinda
on bilgilendirme yapar.

Ardindan, onlardan gelecege bir mektup yazmalarini ister. Yazila-
cak mektubun Akdeniz'e hitaben;

“Sevqili Akdeniz,"

basligiyla kaleme alinacagini, yillar sonra acilmak Uzere hazirlano-
cak bu mektupta, yazanin ‘Sevgili Akdeniz'i neden dnemsedigini,
sevdigini ve en cok hangi acidan sevdigini, onunla paylastigr anilari,
onun icin neler umdugunu ve mimkin olsa ona nasil bir gelecek
sunmayi hayal ettigini konu alan basliklarda duygularini ifade et-
melerini ister.

Egitmen yazim icin yeterli zaman verdikten sonra mektuplar okunur.
Ogrencilerden mektuplarini zarflayarak sinifta olusturulan bir kutu-
ya koymalari istenir. Uzerinde “Akdeniz’e Mektuplar” yazili kutu icine
yerlestirilen mektuplar sinifin bir kosesine yerlestirilir.



AKDENIZ SARKI YARISMASI

KAZANIMLAR

* Ezgiyle, muzikle distinme Uzerine farkindalik kazanr.

+ S0z ve muzik arasinda iliski kurmanin énemini farkeder.

* Birlikte hareket etme, senkron olusturma, birbirini dinleme
becerilerini gelistirir.

HAZIRLIKLAR

* Sinif igi 4erli grup muzik calismasi icin uygun mekan gereklidir.
* Marakas, ritm cubuklar, tef, zil, orff calgilarn kullanilabilir.

* Egitmen onceden kitaplardaki kavramlardan olusan bir tom-
bala olusturur. Tombala sdzcikleri igin 6neriler:

Peri - Zaman - Umut - Sabir - Akil - Glg - Beyaz - Pembe - Mor - Kasirga - Gezegen
- Deniz - Borazan - Tohum- Agag¢ Kabugu - Volkan - Ekmek - Zeytin - Bugday
- Mavi - Yesil - Tufan - Kayik - Orak - Hilal - Guverte - Kadirga - Korsan - Pruva
- Hazine - Batik Gemi - Zimrdt - Yakut - Tablet - Vazo - Harita - Altin - Kral - Kizil
- Sakal - Mize - Kabartma - Deniz Minareleri - Saray - Yanardag - Kil - Tapinak
- Ganimet

DEGERLENDIRMELER

Etkinlik sonrasi, calismada keyif aldiklari ve zorlandiklari bolimlerin
ne oldugu Uzerinden paylasimlar yapllir.



MUZiK « GRUP ETKIiNLiGi

UYGULAMA

Egitmen onceden hazirlanan sézclik tombalasini torbaya yerlestirir
ve 4erli gruplan olusturur.

Her grup tombaladan 10 sézciik secer. OJrenciler, secilen sdézciikleri
kullanarak bir Akdeniz sarkisi yazmaya calisirlar. Yazdiklar sozler
Uzerine, bildikleri bir sarkinin mizigini kullanabilirler. Mizige eslik
icin tef, davul, zil, marakas gibi calgilar kullanilabilir. Mizik gruplar
kendilerine bir isim bularak gosteri formatlarini olusturur.

Provalar tamamlandiginda, gruplar egitmen tarafindan ortaya da-
vet edilerek sarkilar bir konser seklinde sunulur. Her grup sarkisini
sunduktan sonra en bedenilen g sarki sinifca oylanarak belirlenir.



OYKU KUPLERI

* Anlatim becerilerini gelistirir.

Kurgulama, tamamlama ve tasarlama konusunda fikir sahibi olur.

* Sozcuklerden bltline varma Uzerine deneyim kazanir.

3'erli gruplar olusturulur.

Egitim setinin ekinde, 6grenci etkinlik féyleri arasinda kip seklinin
acik hali kartona basilacaktir.

* Yapistirici, kalem ve boya kalemleri, makas, kagit, kalem.

Hikayeler tamamlaninca sinif icinde paylasilir. "Sézclklerden yola ci-
karak oyki yazmak sizce kolay miydi?" "Zevk aldiniz mi?" "Zorlandiniz
mi? Neden?", tlrliinden sorularla 6grencilerle fikir paylasimi yapilir.



GORSEL TASARIM VE YAZIM « GRUP ETKIiNLiGi

J'erli gruplar olusturulur. Her gruba bir adet kip acihimi dagitilir.
Cocuklar, kiplerin ylzeylerine, Akdeniz 6yku kitaplarindan yola ci-
karak kendi sectikleri kavramlarin (©rnegin, gemi, peri, bugday, zey-
tin vb.) resimlerini yapar. Resimlerin altina kavramlarin adi yazilr.
Kibin 6 yUzinln resimlenmesi tamamlandiginda, kipler kesilip
yapistirilarak birlestirilir.

Klplerin tasarimi bittiginde egitmen kupleri ortaya toplar. Grup
temsilcileri ortadaki kiplerden istedigini ortaya atip zar gibi kulla-
narak 6 kavram/terim toplar. Her grup zar oyunundan elde ettigdi
kavramlari not eder.

Gruplar zar oyunundan topladiklari 6 sézctigu kullanarak kisa birer
oyku yazarlar.




SiiR OLIMPIYATI

KAZANIMLAR

+ Duslncelerini sozcliklere ve hecelere dokme konusunda farkin-
dalik kazanir.

+ Siir yaziminin incelikleri Gzerine disindr.

*+ 7li hece ile dortlik yazma konusunda fikir sahibi olur.

HAZIRLIKLAR

* Grubun buytkligline goére bireysel ya da 2-4 |G gruplar
olusturulur.

* Kagit, kalem.

DEGERLENDIRMELER

Egitmen, etkinlik sonrasi, birlikte yazma deneyimleri Gzerine konusur.
Ogrencilerden, diger gruplarin calismalarini degerlendirmelerini
olumlu ve olumsuz elestiriler yapmalarini isteyebilir.



SiiR YAZIM « BIiREYSEL / GRUP ETKINLiGi

UYGULAMA

Egitmen gruba/sinifa “7 Heceli Dértlikler Olimpiyat’” na hazirlik
yapacaklarini duyurur.

Siirlerin basliklarini belirler / ydnlendirir. Ogrencilerden gelen éneri-
lere oncelik verilebilir.

KAPTAN — KORSAN — KADIRGA — ATLAS — ORAK — ADA —
CEBELITARIK — HAZINE - LIMAN gibi basit ve genisletilebilir
kavramlar Gzerinden yazimin ilk érnegi egitmen verebilir.

Ornegin;

DENiz

Benim mavi denizim
Diinya sanslisi benim
Ege benim sevdigim
Onu korumak gbrevim

Egitmen, bu dizeleri ya da kendi gelistirdigi dizeleri 6rnekleyerek,
dgrencilerin iki dortlikli siir(ler) yazmalarini ister. istenirse siire siniri
konabilir; siir adedi ya da dortlik sayisini cogaltilabilir.

Bireysel ya da grup olarak siir yazim ¢alismalar baslar. Siire sonun-
da siirler paylasilir.



TARIH ONCESi BiR YERLESIME ZiYARET

KAZANIMLAR

+ Gezi 6ncesi arastirma deneyimi elde eder
* Tarih dncesi yasamlar ve kilttrleri hakkinda bilgi sahibi olur.
*Izmir yerlesim tarihi hakkinda bilgi sahibi olur

KaltGrel miras, kiltlrel degerler konusunda biling gelistirir

HAZIRLIKLAR

+ Egitmenin, izmir Bornova-Yesilova tarih ncesi yerlesimi ile ilgili &n
arastirma yapmasi ve Bornova Yesilova Ziyaretci Merkezi etkinlik
gunleri ile ilqgili iletisime gecmesi onerilir.

DEGERLENDIRMELER

Bir sonraki asama olan gezi etkinligi icin ne tir hazirliklar yapiimasi
gerektigi, gezi boyunca sorumluluklar ve dikkat edilecek hususlar
konusunda degerlendirme yapilabilir.



GEZi ONCESIi HAZIRLIK ETKINLiGi

Egitmen gezi 6ncesi, gezi sirasi ve gezi sonrasi olmak Uzere geziyi Ug
farkl stirec olarak tasarlar.

GEZi ONCESI HAZIRLIK ETKINLIGI:

Egitmen ‘Akdeniz ilk Zamanlar Ulkesi’ éykii kitabinin 28-29. sayfala-
rinda yer alan haritayl ve zaman cizelgesini kullanarak ziyaret ede-
cekleri Yesilova Héyliginiin yerini, M.O. 9000- M.O. 4000 zaman
araliginda kurulan bir tarih dncesi yerlesim oldugunu, tarimin bas-
langicini, kitapta yer alan bugday ve evin oykusuyle iliskilendirerek
anlatir. izmirin merkezdeki ilk yerlesim alaninin bugiinkii Bornova
- Yesilova oldugunun bilgilerini verir. Egitmen &grencilerden ‘arkeo-
loji, "arkeolog, kazi, kiltlr mirasi" gibi kavramlar hakkinda arastirma
yapmalarini ister.

Arastirmalar grupta/sinifta tartisilir. Paylasimlarin ardindan egitmen
“8500 yil 6nce insanlar sizce nasildi? Nasil beslenirlerdi? Gulnleri
nasil gegerdi?” gibi yasama dair sézlt anlatilar ve canlandirmalar
yapmalarini ister.




TARIHONCESI BIiR YERLESIME ZiYARET

YESILOVA GEZiSi (2)

KAZANIMLAR

+ Gorerek edindigi bilgileri pekistirme firsati edinir.
* Tarihdncesi yasamlar ve kultirleri hakkinda bilgi sahibi olur.

* Fikir yGritme ve arastirma konusunda cesaret ve deneyimkazanir.

HAZIRLIKLAR

Gezi icin ulasim ve diger hazirliklar

* Gezi boyunca kullanilacak belgeleme icin gereken not defteri,
fotograf makinasi vb. araglar

DEGERLENDIRMELER

Gezi slirecindeki gézlemleri ve duygulari Gzerine paylasimlar yapi-
lir. Bu kultiir alani ile ilgili; “llgini en cok ne cekti?”, “Seni en cok ne
sasirtt?”, “izmirin gecmisi hakkindaki en ilging bilgi sence hangisi”
“Orada goérdugun bir nesneyi ¢iz!”, “Burada 6grendigin Uc farkli ke-
limeyi yaz.”, “Gecmiste burada yasadigini diistindtigin olmayan bir
hayvan yarat! Ciz.", “Bu yarattigin hayvana bir isim ver”, “Geg¢mis
hakkinda bilgi sahibi olmak sana ne gibi bir katki sundu?”, “Sunduy-
sa ya da sunmadigini distnlyorsan neden?” tlrinden sorularla
tartisma basliklar agilir.



UYGULAMA

GEZi VE GEZi SONRASI ETKINLIGI

Egitmen, cocuklara gezi deneyimlerini hatirlatici notlar tutabilecek-
lerini, fotograflar cekebileceklerini hatirlatarak, toplayacaklar bel-
geleri gezinin ardindan yapacaklar Yesilova Tanitim Kitapgidi igin
kullanacaklarinin bilgisini verir. Egitmen, gezi sonrasi sinifta cocuk-
larin izlenimlerini dinler ve 4’erli gruplar olusturur. Yesilova icin bir
tanitim kitap¢igr hazirlayacaklarini, bu kitapcikta yer alacak yazilari,
resimlemeleri ve cizimleri tasarlayacaklarini séyler.

Kitapciklar, A4 kagitlar katlanip i¢ ice getirilerek hazirlanabilir.
Egitimen, ogrencilerden kapak tasarimi, icerik, hazirlayanlar bolu-
mu, kitap yapimi gibi isler icin goérev dagilimi yapmalarini ister.

Calisma icin yeterli zaman verilir. Tasarimlar tamamlaninca gruplar
arasinda kitapgiklar degdistirilerek incelenir.



BUGDAYDAN EKMEGE FiLM GiBi BiR 6YKU

KAZANIMLAR

+ Hayalglicl ve isbirligiyle hikaye kurgulamayi dener.
* Canlandirma yaparak sunum becerilerini gelistirir.

* Dinleme, izleme becerileri gelistirir.

HAZIRLIKLAR

6 kisilik grup calismasi.
* Grup dramatizasyonu icin uygun mekan.

* Projeksiyon.

DEGERLENDIRMELER

Etkinlik sonrasi, gruplar biribirlerinin senaryo ve performanslarini
tartisirlar. Egitmen, gercekten bir ekmek yapimini, bireysel bir dene-
me olarak tavsiye edebilir ya da bir grup etkinligi seklinde dizen-
leyebilir.



YARATICI DRAMA / GRUP ETKIiNLiGi
UYGULAMA

Egitmen ogrenci kitabinin 16.-17. sayfalarinda yer alan ve egitim se-
tinde projeksiyona yansitiimak lzere pdf formatinda verilen ‘Bug-
daydan Ekmege Film gibi bir Oykii’ gérsel dykiisiinii ekrana yansitir.
Gorsel oyklyl ylksek sesle okur ve cocuklardan bu senaryoyu kisi-
lestirerek, yeni 6geler katip yorumlayarak bir tiyatro oyunu seklinde
getirip canlandirmalarini ister.
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KAZANIMLAR

* Deniz kirliliginin sonuglar Gzerine fikir sahibi olur.

* Canlilarin dodadaki 6nemi ve islevini farkeder.

* El ve tasarim becerilerini gelistirir.

» Uc boyutlu (iriin yaratma konusunda deneyim sahibi olur.

HAZIRLIKLAR

 d'erli grupla sinif calismasi.

Atk kagutlar, ipler, taslar, sopalar, plastik atik ve diger geri donu-
sime uygun atiklar.

DEGERLENDIRMELER

Egitmen calisma sonunda, katilimcilar arasinda, en yaratici, en il-
ging, en korkung, gibi ‘en’ heykelleri belirlemek tzere bir degerlendir-
me baslatir. Gruplar malzemeleri nasil kullandiklari Gzerine gézlem

ve paylasimlar yapabilir.
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GORSEL SANATLAR / GRUP ETKIiNLiGi

UYGULAMA

A'erli gruplar olusturulur. Egitmen, ¢ocuklara deniz kirliliginin ne ol-
dudu ve doduracadi sonuclar tizerine bilgi verir. Ogrenci kitabinin 1.
etkinligi olan "Zaman Perileri Yardima Cagirnyor" etkinliginde kisaca
bilgisi verilen atik turleri hatirlatilir.

Egitmen, gruplara ‘deniz” temali bir mize olusturulacadi bilgisini
verir. Miizenin, denizdeki farkli canli tiirlerinin sergilendigi bir mekan
olacagindan bahseder. Balik, kabuklu deniz canlilari, mercan, stn-
ger, yosun ve bunun gibi gesitlenen genis bir yelpaze icinden secilen
deniz varliklarinin, atik malzemelerden heykelleri yapilacaktir.

Gorsel tasarim egitmenlerinin rehberligi esliginde tamamlanan hey-
keller, ic ya da dis mekandaki uygun bir alan icinde tim sinifin/
okulun izlemesi icin sergilenir.
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AKDENIZ TABU OYUNUV

Es anlomli ve ¢agrisim yapan anlamlar, kelimeler Uzerine fikir
yuratar.

Kelimenin anlami ve kapsami lzerine dusindr.

ifade giicli desteklenir.

HAZIRLIKLAR

+ 4erli gruplar halinde tim sinif katilr.
+ Grup ¢alismasi igin uygun mekan.

Renkli A4 kagitlar, 4'e bollinecektir. Kalemler.

DEGERLENDIRMELER

Etkinlik sonrasi, egitmen ogrencilere, kendi oyunlarini hazirlamanin
nasil bir sey oldugunu sorarak, kavramlari neyi dislinerek sectikleri-
ni, oyunun kolay ya da zorluk dlizeyini distinmeleri lizerine tartisma
basliklari acabilir.
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TURKCE DERSi « GRUP ETKIiNLiGi

Egitmen 4’erli gruplar olusturur. Her grup bir renk belirler. Dort par-
caya bolinmus renkli A4 kagitlar, gruplarin rengine gore daditilir.
Gruplar, Akdeniz dyku kitaplarindan yola cikarak, tabu oyunu igin
en az 10 ana sézcik/kavram ile ana kavramla iliskilenen 4’er yan
kavram belirler. Her bir ana kavram ve onunla iliskilen yan kavram-
lar renkli kagitlarin bir ylzine yazilir. Her grup asagdidaki ornekteki
gibi 10’ar adet kavram karti hazirlar.

KARA
MAVI
BALIK
YUZMEK

Her grup, bir baska grubun hazirladigi oyun/kavram kartlarindan
bir adet segecektir. Tabu oyunu ilkeleri érneklenerek, gruptan bir
temsilci, alttaki 4 s6zcligu kullanmadan, Ustteki ana kavrami takim
arkadaslarina s6z ve hareketle anlatip bulmalarini saglar.
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KAZANIMLAR

* Malzemeyi donustirme becerisi kazanir.

* Grup calismasi ve isbirligiyle Grin ortaya koyar.

+ Geri donlsim hakkinda farkindalik kazanir.

HAZIRLIKLAR

+ 2'serli grup calismasidir.

+ COp poseti vb. torbalar, pecete, ip, havlu kagit rulolari, kadit bar-
daklar, tabaklar, pipetler, pet siseler, makas, kapaklar vb gibi atik
malzemeler.

DEGERLENDIRMELER

Etkinlik sonrasi, 6grencilere, calismada keyif aldiklari ve zorlandiklar
bollimler sorulur.
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GORSEL SANATLAR / GRUP ETKIiNLiGi

UYGULAMA

Egitmen, ikili gruplar olusturur. Bir cevre zirvesinde farkindalik olus-
turmak icin "Atik Kiyafetler Defilesi" hazirlayacaklarini, bunun igin
“‘Atma, Kullan, Az Cép Uret, Doga Dostu Malzemeyi Sec” temasiyla
bir defile sunacaklan bilgisini verir.

Eslerden biri modaci digeri model olabilir. Gérsel sanatlar egitme-
ninin de desteqiyle, atik malzemeleri kullanarak, kostlimleri tasarlar
ve hazirlarlar. Hazirladiklar kostiime bir isim verebilirler. Defile, UnlG
modaci ile modelinin, kostlimlerinin adini séyleyerek hayali kirmizi
halida ylrimesiyle gerceklestirir.
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KAZANIMLAR

* Sozel ifade becerilerini gelistirir.
- Isbirligi ve uyum icinde grupta yer almayi deneyimler.

- Zeytinin hikayesi konusunda bilgi edinir.

HAZIRLIKLAR

+ Dorderli grup calismasidir.

* Kagit, kalem.

DEGERLENDIRMELER

Etkinlik sonrasi; canlandirmalar Uzerine konusulur, Canlandirmalar-
daki ilging ve komik 6gelerden bahsedilir.

26



YARATICI DRAMA / GRUP ETKIiNLiGi

Egitmen, etkinlige cocuklarin zeytinin glindelik hayatlarindaki yerini
sorarak baslayabilir. "Kahvaltida zeytin sevenler / sevmeyenler kim-
ler?", "Kag gesit zeytin biliyorsun?', "Ham zeytin nasildir?”, "Zeytin
agaci nasildir?', "Yapradi, rengi, gévdesi nasildir?’, "Zeytinyadi nasil
olusur biliyor musunuz?', "Kim 5 tane zeytinyagli yemek sayabilir?",
"Zeytinden sadece yiyecek mi elde edilir?"

Ayrica, 6grenciler zeytin, sabun, ilag, koku vb. temel gereklerin ham-
maddesi oldugu konusunda bilgilendirilir.)

Bu genel genisletiimis bilgilendirmeden sonra egditmen cocuklarlg;
‘Zeytin deyince aklima ............... gelir “ cimlesi ile bir gagrisim oyunu
baslatir ve herkes kendine gore ciimleyi tamamlar.

Dorderli gruplar olusturulur. Egitmen, zeytinin hikayesi bolimini
“Akdeniz ilk Zamanlar Ulkesi” kitabindan okur. Ardindan gruplardan
zeytinle ilgili kendilerine ait yeni bir hikaye olusturmalarini, bu &ykii-
yU bir tiyatro oyunu gibi canlandirmalarini ister. Gruplarin canlan-
dirmalari hep birlikte izlenir.
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BiR DOGA MASALI

KAZANIMLAR

* Masalin genel dzellikleri konusunda fikir sahibi olur.
* Cevre kirliligi hakkinda fikir sahibi olur.

* Cevre kirliliginin etkileri Gzerine dustnar.

HAZIRLIKLAR

* Sinif calismasi- 4'erli gruplar halinde calisilir.

* Kagit, kalem.

DEGERLENDIRMELER

Masali yazarken ve anlatirken ne gibi farkhliklar yasadiklari, anlatim
ile yazimin kolayliklari, zorluklari Gzerine fikir paylasimlari yapilir.
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YARATICI YAZMA /MASAL ANLATIMI - GRUP ETKIiNLiGi

UYGULAMA

Egitmen etkinlige masalin 6zellikleri hakkinda genel bir bilgilendir-
me yaparak baslar. Masalin, ylzyillar boyu sozle aktarilarak gi-
niimdze ulasmis ‘anonim’ (kaynadini bilmedigimiz) bir eser oldudu,
icinde olaganustl kahramanlar ve olaylar ile iyi- kotl, zengin- fakir,
glgli- zayif gibi karsitliklarin yer aldigi, mutlaka bir 6gut tasiyip her
zaman mutlu sonlar bittigi gibi temel 6zelliklerinin var ogldugunu
belirtir. Masallarda yer alan “bir varmis, bir yokmus”, ‘gokten Uc
elma dismus” gibi tekerlemelere dedinir.

Egitmen, dorderli gruplar olusturur ve gruplardan, cevre kirliligine
maruz kalan dogayi, masalsi karakterlere, olaylara birtindurerek ve
yukardaki ozellikleri gozeterek masalsi bir dilde yazmalarini ister.
Yazimin ardindan, bu 6zglin masallar, grup elemanlar arasinda bo-
[Gmleri paylasilarak, masal anlaticilar gibi sinifa anlatilir.
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BATIK GEMi MAKETI

Problem ¢6zme becerilerini gelistirir.
Hizli ve etkili distinmenin dnemini égrenir.

El becerilerini ve yaratici diistinme gtictint kullanir.

* S'erli gruplarla sinif calismasi.

Her gruba ayni adette, ayni malzemelerden olusan bir malzeme
torbasi hazirlanir. Malzeme torbasinda, 1 kagit tabak, 3 pipet,

1 makas, 30 cm ip, yapistirici, 4 adet atag, 2 adet A4 kagit, bir
mandal bulunur.

* Grup halinde maket calismasi igin masa.

Etkinlik sonrasi, 6grenciler maketleri yaparken yasadiklari deneyim-
leri paylasabilir. Malzemeleri en yaratici kullananlar, farkl ve ilging
bicimde degerlendiren gruplar belirlenir; fikir paylasimlar yapilir.
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GORSEL SANATLAR / GRUP ETKIiNLiGi

Egitmen 5 ‘erli gruplar olusturur ve her grup kendine bir isim bulur.
Her bir gruba ortak calisma yapacaklari bir masada calisma alani
saglanir.

Egitmen, her grubun masasina malzeme paketlerini koyar. Paketteki
malzemeleri kullanarak gruplarin verilen 10 dakika zaman iginde bir
batik gemi maketi insa etmelerini istedigini belirtir.

Siire basladiktan itibaren, her grubun, malzemeleri nasil kullanacak-
lar Uzerine konusmalari icin 2 dakika zamanlar olacaktir. 2 dakika
sonra egitmenin isareti ile maket yapimina baslanacaktir. 10 dakika
doldugunda, her grup maket yapimini sonlandirir.

Zamana karsi yanisilan bu oyunun sonunda, ortaya cikan maketler
tek tek diger gruplara gosterilir.
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HAYDiIi DANSA

KAZANIMLAR

* Farklh muzik turlerini ve ezgilerini dinler.

* Farkli muzik kalttrleri Gzerine farkindalik kazanir.

* Bedenini ritme, mizige uygun hareket ettirme farkindaligi gelisir.

HAZIRLIKLAR

*+ Sinif calismasi, 4'erli gruplar

+ Ziller, tefler, ritm cubuklar, tdller

DEGERLENDIRMELER

Etkinlik sonrasi, sinifca en bedenilen Ug sarki secilir. Gruplarin keyif
aldiklari yerler ve zorlandiklar bolimler Uzerine konusulur, deger-
lendirmeler yapilr.

32



DANS-BEDEN EGiTiMi 7 GRUP ETKIiNLiGi

UYGULAMA

Egitmen, “Akdeniz- Batik Geminin Oykiisi” kitabinin, 14.-15. sayfala-
rinda yer alan haritayr ekrana yansitarak Akdeniz'e kiyisi olan Ulke-
leri hatirlatir. Ardindan, 4'erli grup olusturulur.

Egitmen, sinifla bir "Akdeniz Mizik Senligi' hazirlandidi ve her gru-
bun bir lGlke secip o Ulkeye ait bir mizik ve dans hazirlayacaklar
bilgisini paylasir. Gruplardan, bir tlke, bir grup ismi ve bir dans ko-
reografisi hazirlamalarini ister.

Gruplar sectikleri Ulkelerin muizikleri konusunda muzik 6gretmenle-
rinden destek alabilirler. Calismalar bittiginde, bir muzik soleni ya-
ratilir.
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BiR AFi$ TASARLIYORUZ!

KAZANIMLAR

* Sloganin neyi ifade ettigini kavrar.
* Bir problem, resim ve sozle kisaca ifade etmeyi deneyimler.

* Planlama becerisini pekistirir.

HAZIRLIKLAR

+ Sinif calismasi. 2'serli gruplar halinde calisilir.

* Boya kalemleri, A3 boyutunda renkli kartonlar.

DEGERLENDIRMELER

Egitmen etkinlik sonrasi; 6grencilerin hangi salogan ve dfisleri daha
carpici bulduklari ve nedenleri Uzerine buylk grupta bir tartisma ve
degerlendirme ortami olusturur.
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GORSEL SANATLAR / GRUP ETKiNLiGi

Egitmen, gruba, kisa, ilgi cekici ve akilda kalici sozll ifadelerin etki-
sinden s6z eder. Giindelik hayatta karsilarina ¢ikan, Urdn, film rek-
lamlardan 6rnekler ister ya da gdsterir. Paylasilan drneklerde s6z
ile gorsel imgeler arasindaki iliskiler tartisilir. EGitmen, 6grencilere,
reklam, afis gibi iletisim araclarinin da bir tlr okur-yazarlik gerektir-
digini ve kisa imgelerle bir mesaji anlatmayr denemelerini istedigini
belirtir.

Ogrenciler 2'li gruplara kurarlar. Egitmen, deniz kirliligi konusuna
dikkat ¢eken ve farkindalik yaratan slogan bularak bunun dfisini
yapmalarini ister. Sloganin ve afisin kime yénelik olacagini, mesajini,
gorselle iliskisini distinmelerini hatirlatir. Gruplar afis tasarimlarini
yaparlar ve ardindan bir sergi olusturulur.
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KAZANIMLAR

Bedenini farkli bicimlerde kullanmayi dener.

* Mize ziyaretleri konusunda izlenimlerini sergiler.

* Dinleme ve izleme becerilerini gelistirir.

HAZIRLIKLAR

Projeksiyon

DEGERLENDIRMELER

"Bir nesnenin goéziinden olaylara bakmak size neler hissettirdi, neleri
farkettiniz?" sorulari Gzerinden paylasimlar yapilir.
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YARATICI DRAMA / BIiREYSEL ETKINLIiK

UYGULAMA

Egitmen, "Akdeniz-Batik Gemi'nin Oykiisii" kitabindaki hazineyi olus-
turan degerli objeleri hatirlatir. Ardindan sayfa 44-45" de yer alan
Akdeniz kiltirlerine ait zaman seridini ekrana yansitir. Bu kiltirler-
den Antik Misir, Fenike, Minoan, Helen, Roma, Arap, Osmanli uygar-
liklarina ait, bugtine kalan tarihi eserlerin var oldugundan, bu gesitli
ve degerli kilttr varliklarinin evlerinin mizeler oldugundan s6z eder.

Egitmen ogrencilerden, kendilerini bu kiltirlerden birine ait bir eser
olarak ve sinifi bir mize seklinde hayal ederek canlandirma yap-
malarini ister. Ogrencilerin eserle kiiltiir arasinda gercekgi bir ba-
ginti kurmasi beklenmez. Cocuklar, kiltlr ve eseri istedikleri sekilde
yorumlamakta serbesttirler. Ogrencilerden, nasil bir eser olacaklar /
canlandiracaklari, nasil bir bicim alacaklarini distinmeleri istenir.
Ogrenciler, canlandiracaklari esere gére 2'1i 3l gruplar da olustu-
rulabilirler.

Bir miizik secilir. Ogrenciler sinifin ya da hayali miizenin kdselerinde,
bedenlerini kullanarak birer eser canlandirmasi olurlar.

Egitmen her eserin yanina giderek, onun ne oldugunu ve neden
yapildigini sorar.
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TARTISMA - YORUM

KAZANIMLAR

* Farkl gorusleri dinlemeyi dgrenir.
* Savundudu fikir icin bilginin gerektigini farkeder.
* Grup ile birlikte arastirma ve fikir gelistirme ¢alismalar yapar.

* Sunum ve ifade becerilerini gelistirir.

HAZIRLIKLAR

* Sinif galismasi. 3'li gruplar olusturulur.

- iki grubun karsilikli konusabilecedi tartisma diizeni gereklidir.

DEGERLENDIRMELER

Etkinlik sonrasi, 6grencilerin bu strecteki izlenimlerini ve hissettikle-
rini paylasmalarini istenir.
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TURKCE / GRUP ETKiNLiGi

Bu calismanin iki farkli derste uygulanmasi dnerilir. ilk ders calisma
konusu, gruplar, gérev paylasimi, konu ve soru hazirliklar, sonraki
derste ise tartismanin kendisi yapilabilir.

Egitmen, ogrencilere, cevre kirliliginin nasil 6nlenebilecegi konusu-
nun tartisma basliklari oldugunu belirtir ve 6grencilerin bu konu ile
ilgili ne tur fikirlere sahip olduklarini sorar, én bir dederlendirme ya-
pilir. Ardindan, bir sonraki derste yapilacak tartisma icin degerlendi-
rici / juri olacak en fazla 8 kisi secilir. Sinifin kalani iki gruba ayrilir.
iki grup iki farkli fikri savunan tartisma gruplari olacaktir. Egitmen
tartismanin, farkl gortslerin glicli ve zayif yonlerini ortaya cikaran,
bilgi kaynakli kanitlarla desteklenmesi gereken, insanlarin dustin-
ce Uretimini zenginlestirmek, 6grenmek ve gelistirmek adina gerekli,
eglenceli bir yol oldugunu ve iyi bir takim calismasi gerektirdigini
paylasir. Tartisma etkinliginin konusunu aciklar:

“Deniz kirliligini egitimle mi yoksa yaptinmla (cezalarla) mi énlersi-
niz?”

Bu konuyu tartisacak egitim ve yaptinm gruplar kura ile secilir. Co-
cuklara her fikirin gliglt ve zayif yonleri oldugu ve oyunun amacinin
kanitlama becerisini ortaya koymak oldugunu hatirlatiimalidir.

Takip eden derste karsilikli oturma diizeni hazirlanir. Jri iki grubu da
karsidan gorecek sekilde konumlandirilir. Her cocugun séz almasi
ozellikle istenir. Tim konusmalar, karsit fikirler ve itirazlar yapildiktan
sonra juri ile degerlendirme streci baslar. Stre sonunda juri, hangi
grubu, neden daha etkili buldugunu anlatir.
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DUSUNCE YORUM TURKGE / GRUP ETKiNLi&i

UYGULAMA

Sinifta blylk bir cember ya da yarim ay dizeni kurulur. Egitmen,
"Akdeniz Batik Geminin Oykiisii" kitabindaki Al Farabi'ye ait sézi
hatirlatir ya da tahtaya yozar: “Eder bir sey olacaksa, digerlerinin
yardimiyla olacak. Isik gercekte sadece giines varsa var.”

Egitmen, ogrencilerden, bu soziun cagristirdigr distinceyi yasitan
sozcukleri, cimlede gecen kelimeleri tekrar kullanmadan baska te-
rimlerle ifade etmelerini ister. E§itmenin, 6grencileri s6zin anlamina
odaklanarak soyut terimler secmeye yonlendirmesi onerilir. (Bag-
iliski-etki gibi 6ze dair sdzciikler drneklendirilebilir).

Ardindan ikili es olunur. Esler, Farabi'nin sézini kendi Urettikleri yeni
bir deyis Uzerinden yeniden ifade etmeyi denerler. Bu ¢alisma, 6g-
renci kitabinda yer alan ¢ikarim yapma calismasi “Profesér GozIUgu”
etkinligi ile bagintil olarak islenebilir.
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